BASES Y CONDICIONES
CONVOCATORIA “POTENCIAR INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO”.

ARTICULO 1°.- DEFINICIONES Y SIGLAS:
Los términos mencionados en la presente Bases y Condiciones se entenderan de la
siguiente forma:

1. VIDEOJUEGOS ACCESIBLES: En el marco de esta convocatoria especifica
se entendera por “Videojuego Accesible” aquel en cuyo desarrollo se prevean
y apliqguen tecnologias adaptativas, funcionalidades y/o recursos que
permitan/faciliten el acceso al mismo y su uso, por parte de personas que
presenten alguna discapacidad, como por aguellos usuarios que no presentan
discapacidades. Esta caracteristica del videojuego debera ser acreditada en la
presentacion del proyecto y respaldada mediante la documentacion técnica
gue pudiera corresponder.

2. HERRAMIENTAS DE INNOVACION ABIERTA: En el marco de esta
convocatoria especifica se entendera por “Herramientas de Innovacion
Abierta” a aquellas actividades realizadas por los presentantes en el proceso
de desarrollo del proyecto, que involucren a terceros y que tengan como
finalidad conocer el parecer, la opinion, las sugerencias y/o validaciones del
producto en desarrollo. Estas actividades podran encauzarse a través de foros,
reuniones y/o entrevistas con potenciales usuarios, clientes, posibles
inversores, competidores o profesionales de la industria 0 mediante encuestas
y Censos, entre otras.

3. U.V.T. Unidades de Vinculacién Tecnoldgica, en los términos y condiciones de
la Ley N° 23.877 y su reglamentacion.

4. VERTICAL SLICE (Corte Vertical). Herramienta utilizada en el desarrollo de
un videojuego, que suele tener lugar al final de la fase de preproduccion, y que
funciona como prueba de concepto, la cual permite vislumbrar las
caracteristicas y funcionalidades principales que tendra el videojuego en su
version final.

5. VIDEOJUEGO. Un videojuego es una aplicacion interactiva orientada al
entretenimiento que, mediante mandos o controles, permite al usuario
interactuar y sumergirse en diversas experiencias. En el marco de esta

Convocatoria Especifica, el término “videojuego” sera comprensivo de aquellos
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aplicativos, interactivos y digitales, cuyo fin dltimo es el entretenimiento y de
aquellos que persiguen, también finalidades formativas, de simulacién, entre
otras. Asimismo, el término incluye la totalidad de plataformas electronicas
existentes.

6. R.U.M.P.: REGISTRO UNICO DE LA MATRIZ PRODUCTIVA, es el Registro
creado por Resolucion N° 442 de fecha 8 de septiembre de 2016 del ex
MINISTERIO DE PRODUCCION vy su modificatoria, que tiene como objetivo
centralizar la documentacion e informacion de todas aquellas personas
humanas o juridicas que requieran servicios, programas 0 gestiones de
tramites en la 6rbita del MINISTERIO DE DESARROLLO PRODUCTIVO. La
previa inscripcidén a dicho Registro es condicidon necesaria para la tramitacion
del acceso a servicios, programas o gestiones de tramites en el ambito del

citado Ministerio.

ARTICULO 2°.- ASPECTOS GENERALES:

Las presentes Bases y Condiciones establecen los requisitos que regiran la
Convocatoria Especifica “POTENCIAR INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO” (en
adelante, la “CONVOCATORIA”), dictada en el marco del Programa de POTENCIAR
ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO (en adelante el “PROGRAMA”), creado por
Resolucién N° 309 de fecha 28 de mayo 2021 por la SECRETARIA DE INDUSTRIA,
ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO Y GESTION COMERCIAL EXTERNA del
MINISTERIO DE DESARROLLO PRODUCTIVO.

Los interesados en acceder al beneficio previsto por la CONVOCATORIA, deberan
observar y dar cumplimiento a la totalidad de los requisitos exigidos en las presentes
Bases y Condiciones, y a las pautas generales instituidas en el Reglamento Operativo
del Programa “POTENCIAR ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO” (en adelante “el
REGLAMENTO OPERATIVO”), que como Anexo aprobo la citada resolucion, asi
como con toda la normativa que resulte aplicable.

La presente CONVOCATORIA se encontrara vigente desde el dia siguiente a su
publicacién en el BOLETIN OFICIAL, hasta el dia 8 de julio de 2022, plazo durante el
cual los interesados, podran realizar las presentaciones exigidas a los fines de

acceder al mentado beneficio.

ARTICULO 3°.- OBJETIVO:
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El objetivo de la Convocatoria “POTENCIAR INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO”
consiste en fomentar el desarrollo y propiciar el fortalecimiento de la industria del
videojuego en Argentina, a fin de contribuir con la consolidacién de este sector
estratégico.

Asimismo, la presente CONVOCATORIA se orienta a alcanzar los siguientes
objetivos particulares dentro del mencionado sector:

1) promover la produccién nacional de desarrollos de entretenimiento digital e
interactivo;

2) incentivar la inversion y fomentar el desarrollo de recursos técnicos y humanos
especializados en la implementacién de esta actividad de la economia del
conocimiento;

3) contribuir al incremento del empleo en la industria del entretenimiento digital e
interactivo, tanto en forma directa como indirecta;

4) mejorar los estandares de calidad de los videojuegos; y

5) fomentar la transferencia interregional de conocimientos y habilidades
codificables y no codificables, ademas de tecnologia para la produccion de
videojuegos.

En miras de alcanzar los objetivos resefiados, se brindard asistencia financiera a
proyectos que se encuadren dentro de los tipos establecidos en el Articulo 5° de las

presentes Bases y Condiciones.

ARTICULO 4°.- DESTINATARIOS:
La presente CONVOCATORIA se encuentra dirigida a personas juridicas legalmente
constituidas en la REPUBLICA ARGENTINA o habilitadas para actuar dentro de su
Territorio, debidamente inscriptas en el REGISTRO UNICO DE LA MATRIZ
PRODUCTIVA (R.U.M.P.) en la orbita del MINISTERIO DE DESARROLLO
PRODUCTIVO. En patrticular, podran aplicar a esta CONVOCATORIA:

1) Sociedades Andnimas, Sociedades Anénimas Unipersonales, Sociedades en

Comandita por Acciones y Sociedades por Acciones Simplificadas;

2) Sociedades de Responsabilidad Limitada y Sociedades en Comandita Simple;

3) Asociaciones, Fundaciones, Cooperativas, Entidades Civiles y Mutualistas;

4) Universidades, Organismos Publicos o Entes Publicos que no pertenezcan a

la Administracion Nacional, Provincial o Municipal Centralizada;
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5) Unidades de Vinculacion Tecnoldgica (UVT), debidamente registradas en los
términos de la Ley 23.877 y su reglamentacién, que se encuentren vinculadas
Unicamente a:

a) Universidades;

b) Organismos publicos,

c) Entes publicos que no pertenezcan a la Administracion Nacional,

Provincial o Municipal Centralizada.

Seran los representados por la Unidades de Vinculacion Tecnologica (UVT)
quienes tendran la obligacién de demostrar las capacidades de generacion de
las Actividades de Economia del Conocimiento requeridas en el
REGLAMENTO OPERATIVO del PROGRAMA y en estas Bases vy

Condiciones.

ARTICULO 5°.- PROYECTOS:

La presente CONVOCATORIA se dirige a proyectos orientados al estimulo y
fortalecimiento de la Industria del videojuego en la REPUBLICA ARGENTINA.

Los presentantes deberan aportar en el proceso de ejecucion de cualquiera de los
tipos de proyectos contemplados en este articulo, al menos una de las actividades de
Economia del Conocimiento definidas en la Ley N° 27.506 y su modificatoria N°
27.570, que se requieren para su ejecucion. Dicho aporte de economia del
conocimiento deberd estar claramente identificado en los formularios solicitados en el
marco de esta CONVOCATORIA.

Finalizado el proyecto, y en la instancia prevista en el Articulo 16 de las presentes
Bases y Condiciones, la SUBSECRETARIA DE ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO
de la SECRETARIA DE INDUSTRIA, ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO Y
GESTION COMERCIAL EXTERNA, procedera a evaluar que el proyecto ejecutado
cumpla con las exigencias establecidas en el presente apartado para cada tipo de
proyecto, para lo cual podra requerir la intervencion del Comité Consultivo de
Expertos, de conformidad con lo establecido en Articulo 10 del REGLAMENTO
OPERATIVO.

La falta de acreditacion de los extremos sefialados, habilitara a la SUBSECRETARIA
DE ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO, a aplicar alguna de las sanciones previstas
en el Articulo 21 del REGLAMENTO OPERATIVO.
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La presente CONVOCATORIA se dirige particularmente a los siguientes tipos de
proyectos:
1. Desarrollo Integral de “Vertical Slice”. Estos proyectos deberan estar
orientados al desarrollo integral de un VERTICAL SLICE (Corte
Vertical), de conformidad con la definicién establecida en el Articulo 1°
de las presentes Bases y Condiciones, de un videojuego en desarrollo.
Al finalizar la ejecucion del proyecto presentado en la
CONVOCATORIA, el VERTICAL SLICE debera encontrarse terminado,
de manera que:

a. permita apreciar las caracteristicas principales del videojuego,
permitiendo conocer sus personajes, historia y género al que
pertenece;

b. contenga las funcionalidades principales del videojuego y permita
testearlas;

C. permita conocer el arte y caracteristicas audiovisuales que tendra
el videojuego en su version final.

2. Desarrollo de Videojuegos. Estos proyectos deberan estar orientados al
desarrollo total o parcial de videojuegos, de conformidad con la
definicion establecida en el Articulo 1° de las presente Bases y
Condiciones. Una vez finalizado el plazo de ejecucion, los beneficiarios
deberan exhibir el tramo/hito que constituyé el objeto del proyecto
presentado al momento de la inscripcién, el cual, en ningan caso puede
corresponderse con etapas anteriores o iguales al VERTICAL SLICE.
En ambos casos, los proyectos deberan ser desarrollados en un plazo maximo de
DOCE (12) meses, contados a partir de la notificacion de la resolucion de asignacion
de beneficios.

ARTICULO 6.- BENEFICIO:
Los proyectos aprobados en el marco de la presente CONVOCATORIA, podran
acceder al otorgamiento de Aportes No Reembolsables (ANR), en las condiciones y
modalidades que se detallan a continuacion:

6.1 MONTOS MAXIMOS POR PROYECTO.

Los peticionantes podran solicitar un minimo de PESOS UN MILLON ($

1.000.000) y hasta un maximo de PESOS SEIS MILLONES ($ 6.000.000) en
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concepto de Aportes No Reembolsables (ANR) para financiar la ejecucion de
proyectos que cuadren dentro de los tipos establecidos en el Articulo 5° de las
presentes Bases y Condiciones.

Adicionalmente, si el proyecto presentado persigue un objetivo con impacto en
cuestiones de género, o bien, si el presentante posee un porcentaje mayoritario
de personal femenino ocupando cargos directivos en su organizacion y en el
equipo de trabajo que estara a cargo de la ejecucion del proyecto, podra
acceder a un BENEFICIO ADICIONAL por un monto maximo de PESOS
QUINIENTOS MIL ($ 500.000) de Aportes No Reembolsables (ANR). Este
beneficio podra ser utilizado para financiar los gastos previstos en el Articulo
7° del REGLAMENTO OPERATIVO y en el Articulo 7° de la presente Bases y
Condiciones, y se adicionara al monto maximo establecido en el parrafo
inmediato anterior.

6.2 DESEMBOLSOS Y CONSTITUCION DE GARANTIAS.

El beneficio se instrumentara a través de un unico desembolso, por el total del
monto aprobado, previa constitucion de una garantia por parte de los que
resultaren beneficiarios. La garantia admitida en el marco de la presente
CONVOCATORIA sera una Pdliza de Seguro de Caucién en favor de la
SECRETARIA DE INDUSTRIA, ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO Y
GESTION COMERCIAL EXTERNA del MINISTERIO DE DESARROLLO
PRODUCTIVO.

La Pdliza de Seguro de Caucion debera constituirse por el total del desembolso
a efectivizarse y no podra ser disminuido, ni alterado, debiendo los
beneficiarios asegurar su plena vigencia, hasta que tenga lugar la aprobacion
de la rendicidén de cuentas final del proyecto, momento en el cual se dispondra
su devolucion.

6.3 CUENTA BANCARIA.

De aprobarse la solicitud de beneficio, el mismo se abonara mediante
desembolso de fondos a una cuenta de alguna entidad bancaria habilitada por
el BANCO CENTRAL DE LA REPUBLICA ARGENTINA que opere como
agente financiero y se encuentre habilitada por el TESORO NACIONAL para
operar en el Sistema de Cuenta Unica, y de utilizacién exclusiva en esta
CONVOCATORIA. Dicha cuenta puede ser nueva o previamente abierta, pero

se debe afectar su utilizacion en forma exclusiva a la CONVOCATORIA, de
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acuerdo a lo dispuesto por la Resolucién N° 230 de fecha 21 de mayo de 2021
del MINISTERIO DE DESARROLLO PRODUCTIVO.

Las entidades bancarias adheridas podran visualizarse ingresando a:
http://forotgn.mecon.gov.ar/tgn/index.php/bancos-adheridos-al-sistema-de-la-
cuenta-unica-del-tesoro/

6.4 CONTRAPARTE DE LOS BENEFICIARIOS.

El otorgamiento de los beneficios previstos en el marco de esta
CONVOCATORIA estara supeditado, segun lo preceptuado en el Articulo 6°
del REGLAMENTO OPERATIVO, al aporte de una contraparte por parte de los
presentantes. Estos Ultimos podran solicitar el financiamiento de hasta el
OCHENTA Y CINCO POR CIENTO (85 %) del monto total de gastos elegibles,
establecidos en el Articulo 7° de las presentes Bases y Condiciones, siempre
qgue formen parte de la inversion necesaria para la ejecucién del proyecto
presentado. En forma complementaria, los presentantes deberan solventar,
como minimo, el restante QUINCE POR CIENTO (15 %) de dichos gastos
elegibles con aportes propios. La informacién detallada a este respecto debera
ser declarada en el “FORMULARIO: DETALLES DEL PROYECTQ”, que como
Anexo IIl forma parte integrante de las presentes Bases y Condiciones.

6.5 CUPO PRESUPUESTARIO.

El cupo presupuestario disponible para la sustanciacion de la presente
CONVOCATORIA es de PESOS DOSCIENTOS CINCUENTA MILLONES ($
250.000.000).

6.6. RECONOCIMIENTO DE GASTOS.

Las compras y contrataciones resultantes de los tipos de gastos elegibles
especificados en el Articulo 7° de las presentes Bases y Condiciones, podran
empezar a efectuarse en forma posterior a la notificacion de la resolucion de

asignacion de beneficios.

ARTICULO 7°.- GASTOS ELEGIBLES.

Seran considerados elegibles en el marco de la presente CONVOCATORIA, los
gastos inherentes al proyecto presentado, establecidos en el Articulo 7° del
REGLAMENTO OPERATIVO, con excepcién del gasto denominado “Prefinanciacion
de Exportaciones”, determinado en el inciso 10 del mencionado articulo.

Los servicios tercerizados elegibles en esta CONVOCATORIA son:
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1) Servicios tercerizados vinculados a la adquisicion de maquinas y equipos;
2) Servicios tercerizados vinculados a software;
3) Servicios tercerizados que tengan como fin posibilitar o concretar la
exportacion del producto desarrollado;
4) Servicios tercerizados vinculados a la realizacion de estudios intensivos en
materia de Economia del Conocimiento aplicada a la industria del videojuego;
5) Servicios tercerizados de profesionales inscriptos en el Registro de
Articuladores de la Economia del Conocimiento (Resolucion N° 390 de fecha 4
de agosto de 2020 del MINISTERIO DE DESARROLLO PRODUCTIVO) para
asesoramiento y/o asistencia en la gestion del proyecto presentado;
6) Servicios tercerizados vinculados con los siguientes rubros:
a) llustracion
b) Motion capture
c) Animacion
d) Composicién musical
e) Edicion de video
f) Efectos de sonido
g) Modelado 3D
h) Otras areas relacionadas con la produccion de contenidos audiovisuales
orientados a los videojuegos, cuyos servicios tengan como destino la
ejecucioén del proyecto presentado.
También, seran elegibles gastos de viaticos y traslados por tareas de
internacionalizacion del proyecto. Unicamente se consideraran validos aquellos
gastos referidos a:
a) Pasajes de Larga Distancia.
b) Pagos por Alojamiento.
c) Inscripciones en Eventos.
d) Gastos vinculados a la preparacion de estands de exhibicion en
eventos.
Los gastos de viaticos referidos precedentemente, en ningun caso podran exceder la
suma de PESOS CUATROCIENTOS MIL ($ 400.000) por proyecto presentado.
Por su parte, los gastos destinados a la adquisiciéon de servicios de economia del
conocimiento, a los que refiere el inciso 8 del Articulo 7° del REGLAMENTO

OPERATIVO, en ningun caso podran representar el Unico aporte de Economia del
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Conocimiento con el que contara el proyecto presentado. En ningun caso los
presentantes podran delegar la ejecucion de la actividad de Economia del
Conocimiento a la que se han obligado, a través de la contratacion de terceros.

Los gastos de contratacion de profesionales, a los que se refiere el inciso 9 del Articulo
7° del REGLAMENTO OPERATIVO, que seran considerados elegibles en el marco
de la presente CONVOCATORIA seran Unicamente aquellos destinados al pago de
salarios y/o honorarios de profesionales técnicos que integren el equipo de trabajo de
los potenciales beneficiarios. Los mentados profesionales deberan integrar el equipo
de trabajo que llevar4 a cabo el proyecto presentado y desarrollar alguna de las
actividades de economia del conocimiento comprendidas en el inciso a.ix) del Anexo
Il de la Resolucion N° 4 de fecha 13 de enero de 2021 del MINISTERIO DE
DESARROLLO PRODUCTIVO. En ningun caso se admitird el financiamiento de
personal no técnico, ni de profesionales que no se encuentren vinculados al proyecto.
Asimismo, sélo podran financiarse salarios y/o honorarios de los citados profesionales
técnicos por un plazo de hasta DOCE (12) meses, siempre dentro del plazo dentro
del periodo de sustanciacion del proyecto presentado. En ningln supuesto se admitira
el pago de aportes y/o contribuciones de la seguridad social, los que deberan ser
afrontados en tiempo y forma por el empleador.

En todos los casos, los gastos elegibles que no se encuentren vinculados
directamente con la ejecucion del proyecto, a los que refiere la Gltima parte del Articulo
7° del REGLAMENTO OPERATIVO, no podran superar el CUATRO POR CIENTO (4
%) del monto total del Aportes No Reembolsables (ANR) solicitado y deberan

efectivizarse en el mismo plazo en que este Ultimo se ejecutara.

ARTICULO 8.- GASTOS EXCLUIDOS:
Los beneficiarios no podran, en ningun caso, destinar los fondos obtenidos en
concepto de Aportes No Reembolsables (ANR) al financiamiento de los gastos
enumerados en el Articulo 8° del REGLAMENTO OPERATIVO.
Tampoco podran financiar a través del citado beneficio los siguientes gastos:

1) Pago de Servicios Profesionales prestados por personal no técnico que forme

parte del proyecto.
2) Gastos de Comercializacion.
3) Gastos de Administracion.

4) Poliza de Seguro de Caucion.
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ARTICULO 9°.- REQUISITOS:
A los fines de acceder al beneficio previsto por la presente CONVOCATORIA, los
presentantes deberan observar y dar cumplimiento a los requisitos establecidos en el
Articulo 9° de “PAUTAS MINIMAS DE ADMISIBILIDAD” del REGLAMENTO
OPERATIVO, y a los que a continuacién se enumeran:

9.1- Requisitos Minimos de Admisibilidad.

1. Acreditar el aporte de al menos una de las actividades de economia del
conocimiento, contempladas en el Articulo 2° de la Ley N° 27.506 y su
modificatoria, que se requiera para la ejecucién de alguno de los tipos
de proyecto establecidos en el Articulo 5° de las presentes Bases y
Condiciones. Las mentadas actividades de Economia del Conocimiento
deberan ser llevadas a cabo dentro del Territorio Nacional y, en ningin
caso, los potenciales beneficiarios podran reemplazar la ejecucion de la
actividad de Economia del Conocimiento a la que se han obligado, a
través de la contratacion de terceros.

2. Remitir el “Formulario: Entidad”, el “Formulario: Aspectos Generales del
Proyecto” y “Formulario: Detalles del Proyecto” completos y suscriptos,
los cuales obran como Anexo |, Anexo Il y Anexo Ill de las presentes
Bases y Condiciones. Las UVT deberan completar los citados Anexos Il
y Il con la informacion especifica que les brinden las instituciones a las
gue se vinculan, sobre el proyecto presentado.

3. Completar y acompanar la Declaracion Jurada “Inexistencia de
incompatibilidades”, que como Anexo IV integran las presentes Bases y
Condiciones;

4. Completar y acompaiar la Declaracién Jurada de “Aceptacion de
Términos y Condiciones”, que como Anexo V integra las presentes
Bases y Condiciones.

5. Presentar constancia de Inscripcion en el actual REGISTRO UNICO DE
LA MATRIZ PRODUCTIVA (R.U.M.P.), creado por Resolucion N°
442/16 del ex MINISTERIO DE PRODUCCION y su modificatoria.

El incumplimiento o falta de acreditacion de las exigencias establecidas en

el presente apartado, habilitard a la Direccidon Nacional de Innovacion

Abierta de la SUBSECRETARIA DE ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO de
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la SECRETARIA DE INDUSTRIA, ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO Y
GESTION COMERCIAL EXTERNA del MINISTERIO DE DESARROLLO
PRODUCTIVO, en adelante la “DIRECCION NACIONAL”, a desestimar sin
mas las solicitudes de acceso cursadas por los presentantes que las
incumplieren y, consecuentemente, la propuesta no sera sometida al
proceso de evaluacion. Las pautas minimas de admisibilidad puntualizadas
precedentemente, no seran susceptibles de subsanacion, con excepcion
de los formularios referidos en el inciso 2 del presente articulo que, en caso
de detectarse errores u omisiones en materia de gastos, descripcion del
proyecto y/o en las etapas que lo componen, la DIRECCION NACIONAL
podra solicitar que sean subsanados por parte del presentante. Sin
embargo, la falta de presentacion de los citados formularios acarreara la
desestimacion directa de la solicitud cursada.

9.2- Requisitos Especificos.

Los presentantes deberan acreditar, ademas, que su proyecto cumple con las

siguientes exigencias:

1. Encuadrar en alguno de los tipos de proyecto, previstos en el
Articulo 5° de las presentes Bases y Condiciones, respetando
sus caracteristicas, objetivos y resultados esperables.

2. Las etapas, actividades, y tareas del proyecto presentado,
deberan corresponderse con el objetivo perseguido, debiendo
ser, ademas, factibles y viables de ser implementadas desde el
punto de vista técnico y en los plazos declarados.

3. Las capacidades en materia de recursos humanos vy
conocimientos técnicos declaradas deberan ser razonablemente
adecuadas para llevar adelante el proyecto.

4. Los gastos declarados deberan ser acordes al proyecto y su
ejecucion.

5. En caso de que en el proceso de desarrollo del proyecto se
utilicen herramientas y/o actividades de innovacion abierta, en los
términos y condiciones establecidas en el Articulo 1° de estas
Bases y Condiciones, deberan acompafiar la declaracion jurada
de “UTILIZACION DE HERRAMIENTAS DE INNOVACION

IF-2022-40837592-APN-DNIA#MDP

Pégina 11 de 40



ABIERTA” que como Anexo VI forma parte integrante de las
presentes bases y condiciones.

6. Deberan acompafiar la informacion y documentacion
puntualizadas en el Anexo VII que forma parte integrante de
estas Bases y Condiciones, en las etapas que alli se detallan.

En caso de error, duda u omision en el cumplimiento o acreditacion de alguno
de los requisitos especificos detallados precedentemente, la DIRECCION
NACIONAL podra remitir a los presentantes el pedido de subsanacion
correspondiente, el cual deberéa ser satisfecho en un plazo de CINCO (5) dias
hébiles, contados a partir de la fecha en que fuera notificado. En caso de
vencimiento del plazo de subsanacién sin que los presentantes hayan dado
cumplimiento a lo requerido, la DIRECCION NACIONAL estara facultada para

dar por desistida la solicitud del beneficio cursada.

ARTICULO 10.- PRESENTACION DE LAS SOLICITUDES:

Los interesados en participar de la presente CONVOCATORIA, deberan remitir sus
solicitudes de acceso a través de la Plataforma “Tramites a Distancia” (TAD), bajo la
denominacion “POTENCIAR VIDEOJUEGOS”, completando los formularios
correspondientes y acomparfando la documentacion requerida, la que debera estar
redactada en idioma espafiol.

Se admitiran solicitudes desde el dia siguiente a su publicacion en el BOLETIN
OFICIAL, hasta el dia 8 de julio de 2022.

Los formularios establecidos en el marco de la presente CONVOCATORIA, que
deban ser incorporados a la Plataforma “Tramites a Distancia” (TAD), como archivos
adjuntos, deberan ser completados sobre los archivos proporcionados por el
MINISTERIO DE DESARROLLO PRODUCTIVO. Las presentaciones deberan
conservar el formato original, sin alterar férmulas de programacién que alli se
encuentran, incluida la funciéon que protege determinadas celdas contra cambios de
formato y contenido realizados por usuarios no autorizados. Caso contrario, los
formularios en cuestion se tendran por no presentados.

En el marco de esta CONVOCATORIA los destinatarios detallados en el Articulo 4°
de las presentes Bases y Condiciones no podran presentar mas de un proyecto.

La sola presentacion de la solicitud del beneficio en la CONVOCATORIA, implica el

conocimiento y aceptacion plena, por parte de los presentantes, de todos los términos
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y condiciones de estas Bases y Condiciones, asi como de lo preceptuado en el
REGLAMENTO OPERATIVO del Programa “POTENCIAR ECONOMIA DEL
CONOCIMIENTO”, creado por Resolucion N° 309/21 de la SECRETARIA DE
INDUSTRIA, ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO Y GESTION COMERCIAL

EXTERNA, y toda la normativa complementaria y concordante.

ARTICULO 11.- ANALISIS, EVALUACION Y APROBACION:

Las cuestiones atinentes al procedimiento y a las potestades que, durante su
substanciaciéon, ostentan la SUBSECRETARIA DE ECONOMIA DEL
CONOCIMIENTO vy la DIRECCION NACIONAL, se regiran conforme lo establecido
en el Articulo 10 del REGLAMENTO OPERATIVO, con las siguientes
particularidades:

1. Andlisis y Evaluacion del Proyecto: una vez recibidas las solicitudes por parte
de los presentantes, la DIRECCION NACIONAL procedera a constatar que las
mismas cumplan con las Condiciones de Acceso y las pautas minimas de
admisibilidad establecidas en el REGLAMENTO OPERATIVO del
PROGRAMA, particularmente en el Articulo 9°, asi como los requisitos
minimos de admisibilidad establecidos en el Articulo 9.1 de las presentes
Bases y Condiciones. Aquellas presentaciones que incumplan con alguna de
las mentadas exigencias, seran declaradas inadmisibles y se procedera con su
desestimacion conforme lo establece el Articulo 9° del REGLAMENTO
OPERATIVO. Concluido el proceso de evaluacion preliminar, la DIRECCION
NACIONAL procedera a evaluar las solicitudes declaradas admisibles y
elaborara el Informe Técnico de Evaluacién correspondiente. A continuacion,
la citada DIRECCION NACIONAL realizara una propuesta de orden mérito
conformada por aquellos proyectos cuya aprobacion recomienda, en la cual el
orden de prelacion estara dado por el puntaje que los proyectos hayan obtenido
en la evaluacion de los siguientes parametros:

1.a. Esfuerzo de Inversion en el Proyecto. Se evaluaran favorablemente, con
un maximo de DIEZ (10) puntos ponderados, aquellos proyectos que
posean una mayor proporcion de aportes propios sobre el total de gastos

elegibles.
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1.b. Expectativa de Ventas. Se evaluaran favorablemente, con un maximo
de TREINTA (30) puntos, aguellos proyectos cuyos resultados permitan
aumentar las ventas de los presentantes.

1.c. Innovacion Abierta. Se evaluaran favorablemente, con un maximo de
SEIS (6) puntos, aquellos proyectos que utilicen herramientas de
innovacion abierta, en los Términos y Condiciones establecidos en el
Articulo 1° de las presentes Bases y Condiciones. A fin de acreditar
dicha situacién, aquellos presentantes que prevean utilizar los
mentados recursos, deberdn suscribir y acompafar la Declaracion
Jurada de “UTILIZACION DE HERRAMIENTAS DE INNOVACION
ABIERTA” que como Anexo VI integra las presentes Bases y
Condiciones, y declarar cual de las herramientas que alli se especifican
aplicaran en su proceso;

1.d. Perspectiva de Género. Se evaluaran favorablemente, con un maximo
de CINCO (5) puntos, aquellos proyectos que persigan un desafio con
perspectiva de género y/o sus integrantes posean una composicion
mayoritaria de personal femenino en cargos directivos en sus
organizaciones y en el equipo de trabajo que llevara adelante el
proyecto.

1.e. Accesibilidad e Inclusion. Se evaluaran favorablemente, con un maximo
de CINCO (5) puntos, aquellos proyectos que se orienten al desarrollo
de videojuegos accesibles, en los términos establecidos en el Articulo
1° de las presentes Bases y Condiciones; o bien, aquellos proyectos en
los cuales el grupo de trabajo que llevara adelante el proyecto se
encuentre integrado por personas con discapacidad.

1.f. Federalizacion del Proyecto. Se evaluara favorablemente, con un
maximo de CUATRO (4) puntos, aquellos proyectos que sean
implementados en provincias de menor desarrollo relativo en Economia
del Conocimiento, conforme Anexo IV de la Resolucion N° 4/21 del
MINISTERIO DE DESARROLLO PRODUCTIVO.

1.g. Trayectoria en la Industria. Se evaluaran favorablemente, con un
maximo de DIECISIETE (17) puntos, aquellos proyectos presentados
por destinatarios con experiencia en el desarrollo de productos similares

ylo videojuegos en el mercado, asi como aquellos proyectos cuyo
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equipo de trabajo se encuentre conformado por profesionales con
amplia trayectoria en la industria (productor de videojuegos, game
designer, artista y programador, etc.).

1.h. Utilizaciéon de Capacidades Nacionales. Se evaluaran favorablemente,
con un maximo de VEINTE (20) puntos, aquellos proyectos que en su
desarrollo y ejecucion utilicen mayoritariamente recursos nacionales.

1.i. Claridad de las Presentaciones. Se evaluara favorablemente con un
maximo de TRES (3) puntos a aquellos proyectos que expresen con
claridad, sintesis, correccion idiomatica y conceptual todos los aspectos
del proyecto. La presentacién debe ser realizada de modo que pueda
ser comprendida por evaluadores generalistas y contener, a su vez, los
detalles técnicos que permitan su validacion por especialistas. Siempre
gue sea posible y pertinente, las caracterizaciones cualitativas deben
ser acompafiadas de variables cuantitativas.

2. La DIRECCION NACIONAL elevara a la SUBSECRETARIA DE ECONOMIA
DEL CONOCIMIENTO la propuesta de orden de mérito acomparfada por la
totalidad de documentacién e informacion respecto de aquellas solicitudes que
hayan sido declaradas admisibles a fin de que, conforme lo establece el
Articulo 10 del REGLAMENTO OPERATIVO, mediante el acto administrativo
correspondiente, la citada Subsecretaria resuelva sobre la aprobacion o

rechazo de los proyectos admitidos y disponga el Orden de Mérito Definitivo.

ARTICULO 12.- COMITE CONSULTIVO DE EXPERTOS:

Las cuestiones relativas a la actuacién, conformacion y obligaciones del Comité
Consultivo de Expertos se regiran conforme lo establecido en el Articulo 11 del
REGLAMENTO OPERATIVO.

Asimismo, cuando fueran convocados a expedirse respecto de los proyectos
sometidos a su consideracion, los integrantes del Comité deberan suscribir y remitir
la “ACUERDO DE CONFIDENCIALIDAD DEL COMITE CONSULTIVO DE
EXPERTOS- CCE” que como Anexo VIII, forma parte integrantes de las presentes

Bases y Condiciones.

ARTICULO 13.- OPINION TECNICA ESPECIFICA:
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En el caso de que se requiera la participacion de especialistas técnicos en el marco
de la presente CONVOCATORIA, su intervencion debera ajustarse y respetar lo
establecido en el Articulo 12 del REGLAMENTO OPERATIVO.

En oportunidad de brindar su opinion técnica respecto de un proyecto especifico, los
especialistas técnicos deberan suscribir y remitir la “ACUERDO DE
CONFIDENCIALIDAD DEL ESPECIALISTA TECNICO- OTE” prevista en el Anexo IX

gue forma parte de las presentes Bases y Condiciones.

ARTICULO 14.- OTORGAMIENTO DE LOS BENEFICIOS:

El Secretario de Industria, Economia del Conocimiento y Gestiébn Comercial Externa,
emitirdA un acto administrativo a través del cual otorgard los beneficios
correspondientes en funcién del Orden de Mérito aprobado por la SUBSECRETARIA
DE ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO y del presupuesto disponible, de conformidad
con lo establecido en el Articulo 10 del REGLAMENTO OPERATIVO.

Una vez notificado el otorgamiento del beneficio, los beneficiarios tendran un plazo
maximo de DIEZ (10) dias habiles para constituir y presentar la Péliza de Seguro de
Caucion, de conformidad con lo preceptuado en el Articulo 6.2 de las presentes Bases
y Condiciones. Cumplido este requisito se realizar4 la transferencia del monto
aprobado a la cuenta declarada por el beneficiario en los formularios de “Solicitud de
alta de entes” y de “Acreditacion de Pagos del Tesoro Nacional en Cuenta Bancaria”,
en los términos de la Resolucién N° 230/21 del MINISTERIO DE DESARROLLO
PRODUCTIVO DE LA NACION”.

ARTICULO 15.- REESTRUCTURACION DE GASTOS:

El procedimiento de reestructuracion de gastos se llevara a cabo de conformidad con
lo establecido en el Articulo 13 del REGLAMENTO OPERATIVO.

En los supuestos que requieren la previa aprobacion de la DIRECCION NACIONAL,
el pedido de reestructuracion debera remitirse mediante nota fundada, en la cual se
expresen los motivos que justifican la solicitud, a la que debera adjuntarse el
“FORMULARIO REESTRUCTURACION DE GASTOS” que como Anexo X forma
parte integrante de las presentes bases y condiciones. La DIRECCION NACIONAL
evaluara la pertinencia de las modificaciones solicitadas y, de corresponder, notificara
a el/los beneficiarios la aprobacion del pedido, quienes continuaran con la ejecucion

del proyecto.
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Las reestructuraciones de gastos que, conforme el citado Articulo 13, no requieran
aprobacion previa deberan ser notificadas a la DIRECCION NACIONAL, mediante la
simple remision del citado “Formulario Reestructuracion de Gastos”, bajo la referencia
“Notifica Reestructuracion”.

En ambos supuestos, la DIRECCION NACIONAL podra solicitar a los beneficiarios la
subsanacion de la informacion presentada y/o la remision de la documentacion
complementaria que considere pertinente. Los pedidos referidos seran notificados al
domicilio electronico de el/los beneficiarios y deberan ser satisfechos en el plazo
méximo de CINCO (5) dias habiles, contados a partir de que fuera recibida la
notificacién, bajo apercibimiento de aplicar las sanciones contempladas en el Articulo
21 del REGLAMENTO OPERATIVO.

ARTICULO 16.- RENDICION DE LOS BENEFICIOS OTORGADOS Y
ACREDITACION DEL RESULTADO DEL PROYECTO:

Una vez transcurrido el plazo de ejecucion del proyecto aprobado, los beneficiarios
tendran un plazo de TREINTA (30) dias habiles para presentar la correspondiente
Rendicién de Cuentas. Siendo que en el marco de esta CONVOCATORIA se admitird,
solamente, la modalidad de desembolso Unico para el otorgamiento de los beneficios
aprobados, los beneficiarios deberan presentar la Rendicion de Cuentas Final, en los
términos y condiciones que establece el Articulo 19 del REGLAMENTO OPERATIVO
y la Resolucion N° 230/21 del MINISTERIO DE DESARROLLO PRODUCTIVO, la
cual debera instrumentarse a través del formulario “RENDICION DE CUENTAS
FINAL” que como Anexo Xl forma integrante de las presentes Bases y Condiciones.
Todas las erogaciones deberan pagarse mediante transferencias o cheques no
endosables desde la cuenta bancaria a nombre del beneficiario y debera ser una
cuenta unica afectada a la CONVOCATORIA en los términos de la Resolucion N°
230/21 del MINISTERIO DE DESARROLLO PRODUCTIVO; las transferencias y
cheques deberan tener por destinatario al proveedor emisor del comprobante
correspondiente.

El beneficiario debera conservar, por el plazo de DIEZ (10) afos, contado desde la
aprobacion de la rendicion de cuentas final, los comprobantes originales que
respaldan la misma, conforme lo establecido en el Articulo 8° de la Resolucion N°
230/21 del MINISTERIO DE DESARROLLO PRODUCTIVO.
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Asimismo, los beneficiarios que al momento de la solicitud hubieran suscrito la
Declaracion Jurada “Herramientas de Innovacion Abierta”, deberan remitir las actas,
constancias o informes que acrediten los resultados de las actividades desarrolladas
y la incidencia que tuvo en el proceso de desarrollo del videojuego.

La falta de rendicion de cuentas en tiempo y forma, la falta de acreditacion del
resultado obtenido mediante la ejecucién del proyecto aprobado y/o la constatacion
de la utilizacion de fondos a un destino excluido, facultara a la SUBSECRETARIA DE
ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO a aplicar las sanciones previstas en el Articulo 21
del REGLAMENTO OPERATIVO.

ARTICULO 17.- ACLARACIONES FINALES:

Todas aquellas cuestiones relativas a la sustanciacion de la presente
CONVOCATORIA, qgue no hayan sido especificamente establecidas en estas Bases
y Condiciones, se regiran por lo dispuesto en el REGLAMENTO OPERATIVO del
Programa “POTENCIAR ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO” aprobado por
Resolucion N° 309/21 de la SECRETARIA DE INDUSTRIA, ECONOMIA DEL
CONOCIMIENTO Y GESTION COMERCIAL EXTERNA.

El MINISTERIO DE DESARROLLO PRODUCTIVO podra dar a conocer informacién
general acerca de los proyectos y empresas que hubieren resultado aprobados, asi
como publicar los resultados de las experiencias en la pagina web oficial y a través
de material impreso sin necesidad de requerir autorizacion previa a tal efecto. En
todos los casos se guardara la confidencialidad de los datos sensibles.

La sola remision de la solicitud del beneficio implica el conocimiento y la aceptacién
plena por parte de los solicitantes, de todos los términos y condiciones de la presente
CONVOCATORIA, del REGLAMENTO OPERATIVO del Programa “POTENCIAR
ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO”.

Todas las cuestiones relativas a la ejecuciéon de los beneficios recibidos en el marco
de esta CONVOCATORIA, asi como a la Rendiciéon de Cuentas Final a la que refiere
el Articulo 16 de las presentes Bases y Condiciones, se regiran en forma
complementaria por la Resoluciéon N° 230/21 del MINISTERIO DE DESARROLLO
PRODUCTIVO DE LA NACION.
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ANEXO |

FORMULARIO: “ENTIDAD”

NUimero de RUMP:

Razén Social / Denominacion:

Sede Productiva General

Direccidn:

Localidad:

Provincia:

Correo Electrénico:

Teléfono:

Pagina Web de la Empresa:

Antigiedad (en afos):

Fecha de Cierre de Estados (dias)

Fecha de Cierre de Estados (mes)

Facturacion de los ultimos TRES (3) periodos contables:

Informacién General:

Principales Paises de Destino de Exportaciones:

¢ Tiene interés en ingresar a algan mercado internacional nuevo? Si la respuesta es afirmativa
indicar la region:

América del Sur

América Central y el Caribe

América del Norte

Europa

Asia

Africa

Oceania

¢La empresa dispone de recursos financieros para la promocion internacional? (viajes al exterior,
promociones, envio de muestras, folleteria):

¢La empresa, posee cantidad de recursos humanos para asignar a un proceso de
internacionalizacién?

¢La empresa cuenta con un plan o estrategia de exportaciéon?

¢,Cuenta con informacién del mercado objetivo?

¢La empresa cuenta con una agenda de participacion en actividades de promocion comercial
internacional?

Investigacion y Desarrollo

¢La empresa realiza actividades de 1+D?

¢,Cuenta con personal con dedicacion exclusiva?

Indicar cantidad de empleados dedicados exclusivamente a 1+D.
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Seleccione si obtuvo alguno de los siguientes resultados por Actividades de Innovacion en los
ultimos DOS (2) afos:

Nuevos productos

Mejora de producto

Mejora de proceso

Innovacion organizacional

Nuevos procesos

Innovacién en logistica y comercializacion
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ANEXO I

FORMULARIO ASPECTOS GENERALES DEL PROYECTO
1. Nombre de la Empresa/entidad
2. Titulo del Proyecto
3. Sinopsis del videojuego
4. Descripcidn del videojuego (idea y caracteres principales).

5. Indigue con una X el tipo de proyecto (seleccione una sola opcién):
ODesarrollo Integral de Vertical Slice

[ODesarrollo de Videojuegos

(o]

. Indique con una X la intencionalidad del proyecto (seleccione todas la que correspondan):

O Finalidad ludica
O Finalidad Educativa
O Finalidad Cultural

O Finalidad Formativa
[ Otros ¢ Cudles?

7. Indique con una X el grado de desarrollo inicial del proyecto:

0 Concepcion / Idea

O Disefio

0 Planificacion

O Preproduccion

O Produccién

O Pruebas

[0 Comercializacién / Difusion

O Mantenimiento
Justifique la opcidn seleccionada:

8. Indique con una X el grado de desarrollo que se espera alcanzar al finalizar del
proyecto:

OPreproduccion (Vertical Slice Finalizado)
OProduccion

COPruebas

CComercializacion / Difusién

OMantenimiento
Justifique la opcidn seleccionada.

9. Enumere los hitos significativos de desarrollo del videojuego que buscan alcanzar con el
proyecto al finalizar el cronograma de actividades. Describa brevemente cada uno de ellos.
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10.

11.

Indique y describa los objetivos empresariales del proyecto.

Describa los elementos diferenciadores del proyecto (en términos de originalidad,

innovacion, atractivo y jugabilidad).

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

¢Utiliza Herramientas de Realidad Extendida en el Proyecto? (seleccione sélo una opcion)
gsi
CONo
e En caso afirmativo, indique la herramienta de Realidad Extendida utilizada en el
Proyecto (seleccione sélo una opcion):
O Realidad Virtual
O Realidad Aumentada
O Realidad Mixta

Explicar el disefio narrativo
Descripcién de la historia, desarrollo y avance de la misma, influencia que ejercen
los jugadores
Ficha técnica y la progresion de los personajes principales.
0 Personaje principal, determinar si es un avatar o un personaje definido,
caracteristicas motivacionales

¢ Cudl es la tecnologia implicada en el disefio técnico del proyecto? (Incluir licencias de
software especiales)

Describa brevemente las mecanicas del juego, como ser “saltar”, “correr” o “morir”, y
explicar como el jugador logra esa accion, especificando los controles y sus
posibilidades.

Detalle las dindmicas del juego. Por ejemplo: marcas de progreso, tiempos, habilidades
avanzadas, retroalimentaciones visuales, retroalimentacion positiva/negativa.
¢, Qué elementos administra el jugador?
Identifique y explique brevemente si hay un sistema de energia, puntos o
similares.
¢Hay otros elementos que recolecta el jugador? ¢Cémo lo hace y cual es su
destino?

Detalle la Estética del Videojuego
0 ¢Cuédl es laexperienciaestéticacomprometida con el desarrollo del proyecto?
0 ¢Cudl es el impacto emocional que se pretende generar en el jugador?

Detalle las piezas graficas del proyecto (ya sea personajes, interfaces, ambientes,
camaras).

Indique y describa los factores de diversion asociados a los procesos de resolucién de
problemas ¢Qué elementos captan la atencioén inicial del usuario y cuales lo motivan a
seguir jugando?

Describa y grafique el bucle central del videojuego (ciclo de acciones que los jugadores
repiten a lo largo de la experiencia)
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Adjuntar diagrama del bucle central en formato imagen

21. Describay grafique el diagrama de flujo del videojuego
Especifique el flujo de pantallas y si existe una primera experiencia de usuario,
etc.

Adjuntar Diagrama de flujo en formato imagen

22. ¢Cudles son las capacidades y saberes especificos que aporta su entidad al desarrollo
del proyecto? En caso de contratar personas, empresas, instituciones, etc. que no forman
parte de su entidad, explique cuales serian sus roles y el valor que agregarian al proyecto.

23. Detalle el segmento de mercado al que esta dirigido el probable producto:
Tipo de usuario (eventual/casual/hardcore/whale)
Plataforma donde se podra acceder/comprar.
Fortalezas del proyecto en este sentido.

24. ¢ A qué género/s perteneceria el videojuego? Enumere a sus principales competidores
en ese segmento.

25. ¢Posee una propuesta de colocacion del actual proyecto en algin mercado? En caso
afirmativo indique cual.

26. Mencione brevemente su plan de difusién y comercializacion.

27. ¢Utiliza herramientas de innovacion abierta en el desarrollo del proyecto? En caso de
respuesta afirmativa, indique cudles (foros, reuniones, entrevistas, consultas a expertos,
encuestas, censos, informes a consultoras, etc.)

28. El resultado del proyecto es innovador para (seleccione solo la opcién de mayor alcance
que corresponda):

O la entidad

O el mercado nacional

O el mercado internacional

Justifique la respuesta realizada.

29. En caso de demandar bienes y/o servicios importados para el proceso de elaboracion
del videojuego, indique el motivo por el cual eligi6 tal origen.

30. Indique el importe de facturacién del proyecto pronosticado para un horizonte temporal
de 2 afios a partir de su lanzamiento en el mercado.

DATOS Afo 2
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Ventas Locales (en pesos)

Ventas Externas (en délares)

31. Detalle las estrategias de precios del probable producto.

32. Mencione y explique los mecanismos de comercializacion que espera implementar
para el probable producto (versiones premium, descargas gratuitas, publicidad, suscripcion,
licenciamiento, etc.).

33. ¢El proyecto sirve como punto de partida para desarrollos futuros? Justifigue su
respuesta.

34. ¢ Posee actualmente contacto con posibles inversores para financiar parte del proyecto?
(publishers, crowdfunding, etc.). Indicar los detalles de los inversores, posibles montos.

35. ¢El desarrollo del proyecto requiere complementarse con coproductores nacionales o
internacionales?

e En caso de ser afirmativa la respuesta anterior, describa el acuerdo (monto,
plazo, etc.)
e En caso de no contar con ellos, y de corresponder, explique la estrategia de
blusqueda.
° De contar con avales, propuestas, cartas de intencién, etc. por favor
adjuntelas en TAD como informacion complementaria.

36. ¢Ha participado en convocatorias, eventos o concursos similares? (Game Developers
Conference, Gamescom, Game shop, Gamelab, Develop, Game Connection, BIG, EVA, Level

Uy, etc.)
Detalle brevemente en cuales ha participado y si ha obtenido premios.

37. Describa brevemente la trayectoria de la empresa en la ejecuciéon de proyectos
similares.

38. Describir brevemente los productos o servicios actuales de la entidad.

39. Tipo societario
O Sociedad Andénima
0 Sociedad Anénima Unipersonal

O Sociedad en Comandita por Acciones
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O Sociedad por Acciones Simplificadas
[0 Sociedad de Responsabilidad Limitada
[0 Sociedad en Comandita Simple

I Asociacion

L] Fundacion

1 Cooperativa

L] Entidad Civil o Mutualista

U Universidad
[J Organismo Publico o Ente Publico que no pertenezcan a la Administracion Nacional,
Provincial o Municipal centralizada

[0 Unidad de Vinculaciébn Tecnoldgica (UVT), que se encuentren vinculadas
Unicamente a:
[ Universidades
[J Organismos publicos
[J Entes publicos que no pertenezcan a la Administracion Nacional, Provincial o
Municipal Centralizada.

40. ¢ Cuéntos empleados en relacién de dependenciatiene su empresa?

41. Conformacion del equipo

En el siguiente cuadro, complete la informacion requerida sobre:
los principales roles del equipo: Productor/a, Game Designer, Programador/a y Artista
otro personal técnico relevante.

Tenga en cuenta que debe incluir aqui los datos del personal incorporado en el Anexo Il -
Formulario de Detalles del Proyecto (Declarados en la seccién de Gastos Elegibles)

Nombre y Formacion Tareas en Experiencia

Apellido
el proyecto relevante

Productor/a

Game Designer

Programador/a

Artista
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42. ¢;El grupo de trabajo que llevara adelante el proyecto tiene integrantes que pertenezcan
al colectivo de personas con discapacidad?
En caso de respuesta afirmativa, indicar:

e L as funciones operativas de los mismos.
e Indicar el tipo de discapacidad:
Ulintelectual

[IMental

[Motora

Visual

ClAuditiva

LIRespiratoria

[ICardiovascular

[IRenal uroldgica

LIDigestiva/ Hepatica

[Otra:

43. ;El proyecto posee funciones de accesibilidad para personas con algun tipo de
discapacidad? ¢ Cudles? (Considerando funcionalidades, comandos, periféricos, etc.)

44. ; El proyecto posee impactos asociados a cuestiones de género? En caso de respuesta

afirmativa, indique cuales.

45. ¢ El desarrollo del proyecto involucrala aplicacion de otras politicas inclusivas? En caso

de ser afirmativa ¢ Cuales y sobre qué colectivos?

46. Indique el lugar donde sera implementado el proyecto (seleccione todas las opciones que

correspondan):

COCiudad de Buenos Aires
CJGran Buenos Aires
[JBuenos Aires Resto

[1Cérdoba
[JEntre Rios
[ISanta Fe
[OMendoza
[ISan Juan
[JSan Luis
[IChaco
CICorrientes
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[JFormosa
[IMisiones
[JCatamarca
CJujuy

[ILa Rioja

[JSalta
[ISantiago del Estero
CTucuman
L1Chubut

[ILa Pampa
CINeuquén

[IRio Negro
[JSanta Cruz
(Tierra del Fuego
[1Exterior del pais
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ANEXO Il
FORMULARIO DETALLES DEL PROYECTO

Plan de trabajo

INO ELIMINAR | NI AGREGAR FILAS

Y COLUMNAS EMPRESA/I
EL ARCHIVO NO DEBE SER NSTITUCION
DESBLOQUEADO
¢El proyecio|
posee
perspectiva
de género?

Marcar con una X los meses en que se llevara adelante cad;
comesponde cor mes de implement

¢Cudles son los
Responsabl | recursos técnicos, | completar ;
Etapas de - . Descripcién de actividad ifi Costo de | Colaborador
P # Actividad involucrada [ | St SC s [ aar oy octodele esextemos
trabajo involucrada dela materiales Actividad

factores
actividad

necesarios para ‘l’eﬁla"’f\? ‘IT_: propios y
llevara caboestas |2 "2 externos
actividades?

S0
$0
$0
S0
S0

| o P | iescrpoionde Actndad 8.1 /— L

Gastos Elegibles

POTENCIAR VIDEQJUEGOS 2022
STOSELEGIBLES

Incluir todoslos gastosadmisibles, ya sea de financiamiento propio o mediante ANR.

En caso desolictarfinanciamiento para gastos de personal, verifiqueque a personafigureena lista consignada en el Formulario de Aspectos Generales del Proyecto.
MONTO MAXIMO ADMITIBLE POR PROYECTO (SAR) § millones +300.000

(sicumple perspectivade género)

NOELIMINAR NI AGREGAR FILAS Y COLUMMAS

EL ARCHIVO NO DEBE SER DESBLOQUEADD Totales

Clastficacidn Describir brevemente Monto Aporte En cas deimportacin
0 o0 o moh - ag . e . s ] : ] :
Fiapa de trabajo Actividad Denomingcion delbieno Especficacion técnicadel  Tipo degastoafinanciar deGasto larelevancadelbieno ... . Unidadde PrecoUnitaric TOTAL Propio Paisde  directs, espedificar el monto
(seleccionar de a ista) [seleccionar delalista) Senvido* bienosenvido (seleccionardelalists) (o senvicioparael Medida  (ARS-SinIVA) (ARS- (ARS- IAR;-SinI\}A] procedencia original enUS§
completar) proyecto SinIVA) SinlvA)

Comentariosadicianales

1.4- Incluir denominacion § B i
Actvidad 1.1) ’

8:3-{Incluir denominacion 5 i
Actvidad 8] ' |
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P ol
[ Mama Total Apita Prophs oo Soll citeds Argimbng = Bkt r
Argariling
5 0| 50 50| 5 0| L0
Equepn 50 &0 &0 S0 &0
AR 5 0| 50 50| 50| 50|
e oy al presyucts L 50| 50| ) s0f
AL |y failos 04 @thayn da Conlrid) 50 ] 50| 50| £
Patenla, lKanCias ¥ Marcak 50| ) 50| 50| oo
Wianicos admisibles 50 &0 £0) E1 &0
il i i y Babelilaciosek 50 £0 £0 H £0)
[Eatrirenamsnis de ecurso humanos relatonador
ok Rt dal PROYECTO L 0 0 L L
Fago de salaries w'o hosorarios de profisionales
RO i ST e O ECOnDia el 50 &0 £0) E1 &0
e e Lt e o) o b 2 Tabain
Gt distinadin &l adoesation di Servisos di 50 sa 50 sl <0

[ECOfeimia S CondCimians

SEFWiCE IR ad vitcu i & |3 radliEdn &
esludies inlarkivet en matena de Eoeaonia dal 50 £0| £0| S0 L0
(Cenocimienio aphcada a la induarnia del vdeojuegn

Serwicios roiritades viscu lado & | adguisiciin da
i 50 %0 | S0 5|

Siruicion IBFCiFitanes quo engan oo s paribiitas

= & - 50 &0 &0 S 1]

Serwicios lercevitades vinculado a softwane 50 &0 £0) E1 &0

SErwiiiod eetiritated vinculadi con e Siuamis
Fubros: il siracide; Motion Gglune; animadidn:
o priaCiden ek ical; edicide de vidao; ol da

sonidn; Modalade 30; Otras dreas relacionadas con la L #0 40 A L
et e b i i e i i i &
s il U

SerwiCicd ErCiriados da ek seon aid inGorsos an
&l Raginn de Articuladores de la Economia del
(Cenocimienio (Recokicide 30,2030] para 80 £0 £0 H £0)
asésnraieEshe ¥ staida an 1 jestitn sl
Bl [ ianilado

Kl ErorpEe L 40| 40| L 40|

Ganiles deslinadin & L ConsIrutson o

0 o £ B L O L Mo Db vl 50 S0 1] H L]

Ganlos deslinadin al equpamimie te Grlarcs 50 50| 0| S0 Lo

Ganbos (e G000l oo (Lo dastinadin 4 |2
il did pevicnal S gu e &

EFPRESA, om Materia de innovacide, Tecnologiay 50 L1 c0| S 1]
Actiwilades S la Boonoiia del Conocimienbs

Gantos fub ds0ciadon 3l povecta destinads o
T 2 Cofles o LafTann. di
aspicialicidn, distinados 3 contrgui o la a0 L0 50 50 L0
fowrmacide acatdnmica del parson sl Smenin g
intagra la EMPRESA,

Subtotal gastos so vinoskdes 6 poyectn L El H L ]

SUBTOTAL GASTOS ELEGIBLES

[SusToTAL GASTOS ELEGELES | 3|

SUSTOTAL GASTOS EXCLLIDOS | SI}|

Gastos Excluidos

POTENCIAR ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO - POTENCIAR VIDEOJUEGOS 2022
GASTOS EXCLUIDOS

Incluir todos los
gastosno
admisibles que
seran financiados
con fondos
propios

NO ELIMINAR, NI AGREGARFILAS Y
COLUMNAS
EL ARCHIVO NO DEBE SER
DESBLOQUEADO Total
Precio Monto
Unidad de Unitario TOTAL Pais de
Medida (ARS - Sin (AR$-Sin | procedencia
IVA) IVA)

En caso de importacién
directa, especificar el
monto original en US$

Especificacién Describir brevemente la

Tipodegastoa = | ovancia delbieno  Cantidad Comentarios

adicionales

Denominacién del

Etapa de trabajo Actividad = s técnicadelbieno S
bien o Servicio* o financiar e
servicio servicio para el proyecto

TOTALES S-
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RESUMEN
APORTES NO
REINTEGRABLES

Concepto Monto Total (Argentina Importados

Compra y/o alquiler de

inmuebles 50 50 50
Pago de obligaciones

financieras $0 $0 $0
Pago de obligaciones

impositivas $0 $0 $0
Pago de obligaciones

extrasalariales (aportes y 50 50 50
contribuciones)

Pago de servicios publicos 50 50 50
Pago de tasasy

contribuciones 50 3 e
Adquisicion de bienes de

capital usados 8 R e
Pagos de honorarios

profesmnales’pre_stados por $0 $0 $0
personal no técnico que

forme parte del proyecto

Gastos de administracién 50 50 50
Gastos de comercializacion 50 50 50
Sequro de caucion 50 50 50
Reestructuracion o

cancelacion de deudas S0 S0 S0
existentes

Viaticos no admisibles 50 50 50
Adquisicion de rodados 50 50 50
Qtro S0 S0 S0
SUBTOTAL GASTOS

EXCLUIDOS o 1 =
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ANEXO IV
DECLARACION JURADA DE INEXISTENCIA DE INCOMPATIBILIDADES

Quien suscribe, en mi caracter de [caracter del firmante]

de [Razén social de la empresa],
quien participara en la Convocatoria Especifica “POTENCIAR INDUSTRIA DEL
VIDEOJUEGO” dictada en el marco del Programa “POTENCIAR ECONOMIA DEL
CONOCIMIENTOQ?, declaro bajo juramento:

1. Que [Razén social de la empresa], no
posee sentencias administrativas firmes por incumplimientos contractuales con el
ESTADO NACIONAL;

(Las afirmaciones que se enumeran a continuacion solo deberan ser completadas por
personas juridicas privadas, los restantes participantes deberan consignar las siglas “NA” en
los espacios)

2. ninguno de los accionistas, socios, directores de
[Razén social de la empresa] se encuentra inhabilitado para ejercer el comercio;
3. ninguno de los accionistas, S0cios, directores de

[Razén social de la empresa] se encuentra
cumpliendo condena privativa de la libertad, impuesta en virtud de la comisién de un
delito doloso;

4, ninguno de los accionistas, socios, directores de
[Razén social de la empresa] se encuentra
condenado por la comisién de un delito contra la Administracién Publica;

5. ninguno de los accionistas, socios, directores de
[Razén social de la empresa] es funcionario o
empleado de la administracién publica nacional centralizada;

6. la empresa que represento [Raz6n social
de la empresa] no se encuentra concursada o quebrada.

Sin otro particular, saludo muy atentamente.

Lugar y Fecha Firmay Aclaracion

e corroborar previo al envio que el caracter declarado al inicio de la DJ coincida con el que ostenta quien
firma digital y/o olograficamente.
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ANEXO V
ACEPTACION DE LOS TERMINOS Y CONDICIONES DEL PROGRAMA.

Quien suscribe, en mi caracter de [caracter del firmante]

de la [razon social]

, Qquien participard en la Convocatoria
Especifica “POTENCIAR INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO” dictada en el marco del Programa
“POTENCIAR ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO?”, declaro bajo juramento:

Que he leido, comprendo y acepto los términos, condiciones y compromisos previstos en el
Reglamento Operativo del Programa “POTENCIAR ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO”, asi
como los términos, condiciones y compromisos de la presente Convocatoria Especifica, con

sus respectivas Bases y Condiciones.

Sin otro particular, saludo atentamente.

Firma
Aclaracion:
DNI:

e corroborar previo al envio que el caracter declarado al inicio de la DJ coincida con el que ostenta quien
firma digital y/o olograficamente.
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ANEXO VI

DECLARACION JURADA
UTILIZACION DE HERRAMIENTAS DE INNOVACION ABIERTA

Quien suscribe, en mi caracter de [caracter del firmante]

de [razon social]

, quien participara en la Convocatoria Especifica “POTENCIAR
INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO” dictada en el marco del Programa “POTENCIAR
ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO”, declaro bajo juramento:

Que, [razbn social] durante el

proceso de sustanciacién del proyecto titulado "[titulo del

proyecto] se utilizaran la/las siguientes herramientas de innovacién abierta, las cuales tendran

lugar en las etapas y bajo la modalidad que se detalla a continuacion:
(Mencionar la/las herramientas que se utilizaran en el proceso de desarrollo del proyecto,
indicando: Nombre de la herramienta - Etapa del proyecto en la cual se sustanciara- sucinto

detalle de la modalidad en la que se llevara a cabo)

[descripcibn  de las  herramientas a utilizar]

Asimismo, una vez finalizado el proyecto y en la instancia prevista en el Articulo 16 de las
Bases y Condiciones de la Convocatoria Especifica, me comprometo a presentar las Actas,
Constancias o Informes que den cuenta de los resultados obtenidos en el desarrollo de las
herramientas declaradas, asi como la incidencia que los mismos tuvieron en el proceso de
desarrollo del mentado proyecto.

Sin otro particular, saludo a Uds. atentamente.

Firma
Aclaracion:
DNI:

e corroborar previo al envio que el caracter declarado al inicio de la DJ coincida con el que ostenta quien

firma digital y/o olograficamente.
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ANEXO VII

DOCUMENTACION.
La documentacién e informacion que seguidamente se detalla, debera constar en el

expediente del proyecto presentado por los presentantes en las instancias que se puntualizan,

a los fines de su evaluacion.

1) Al momento de la solicitar el beneficio, los presentantes deberan acreditar:

a) Junto con la constancia de Inscripcion en REGISTRO UNICO DE LA MATRIZ
PRODUCTIVA (R.U.M.P.) debera identificarse con claridad los numeros
GEDO de los documentos cargados en el R.U.M.P. donde conste la
documentacion actualizada que se detalla a continuacion:

i)  Copiadel estatuto o contrato social y de sus eventuales modificaciones,
certificada por escribano/a publico/a, con su constancia de inscripcién
por ante el organismo registral competente (legalizada por el colegio
de escribanos correspondiente si la certificacion no fuera de la
C.A.B.A)), o copia de la norma de creacién del organismo o ente publico
y, en caso de universidades, de aprobacion del estatuto y de sus
eventuales modificaciones;

i) Copia certificada del poder otorgado por escribano/a publico/a al
apoderado o apoderada, o de la ultima acta de designacion de
autoridades y distribucion de cargos, con su constancia de inscripcion
por ante el organismo registral competente (legalizada por el colegio
de escribanos correspondiente si la certificacion no fuera de la
C.AB.A)), o copia de la norma de designacién en el cargo de
presidente del organismo o ente publico o, en el caso de universidades,
del acta de Asamblea Universitaria de eleccién del rector o rectora;

i)  Estados Contables y cuadros de resultados de los ultimos TRES (3)
ejercicios, debidamente firmados por contador/a publico/a nacional y
certificados por el consejo profesional correspondiente. En el caso de
gue la entidad posea una antigiiedad menor, solo debera presentar los
Estados Contables y cuadros de los ejercicios que tenga cerrados, Si
los tuviera en esa condicién, y una nota manifestando esta situacion.
Las universidades estaran exceptuadas de presentar la certificacion del
consejo profesional correspondiente, atento la normativa vigente.

En caso de que la documentacién disponible en R.U.M.P. no cumpla con los

requerimientos indicados, se podra solicitar la documentacidon correspondiente a
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través de la Plataforma “Tramites a Distancia” (TAD), para lo cual los representantes
contardn con un plazo de CINCO (5) dias para cumplir con lo solicitado, bajo
apercibimiento de desestimacion.
b) A través de la Plataforma “Tramites a Distancia” (TAD) los presentantes
deberén:

i)  Acreditar la inexistencia de deudas tributarias y previsionales exigibles
al momento de la solicitud, adjuntando una captura de pantalla del
Sistema de Cuentas Tributarias de la ADMINISTRACION FEDERAL
DE INGRESOS PUBLICOS, entidad autarquica en el ambito del
MINISTERIO DE ECONOMIA;

i)  Adjuntar copia de la Gltima Declaracion Jurada del Sistema Unico de la
Seguridad Social (Formulario AFIP 931). En ningln supuesto se
admitird la participacion en esta CONVOCATORIA de destinatarios que
no cuenten con una némina de personal asalariado, conformada por un
minimo de DOS (2) personas;

i)  Formulario “Solicitud de Alta de Entes” o “Solicitud de Modificaciones,
Rehabilitaciones y Reactivaciones de Entes” segun corresponda;

iv)  Formulario de “Autorizacion de Acreditacion de Pagos del Tesoro
Nacional en Cuenta Bancaria”;

v) Constancia de la Clave Bancaria Uniforme (CBU) de la cuenta
declarada en los formularios de Solicitud de Alta de Entes o de
Modificaciones, Rehabilitaciones y Reactivaciones y de Autorizacion de
Acreditacion de Pagos del Tesoro Nacional;

vi)  Copia simple del Documento Nacional de Identidad (DNI) de la/las
personas que realizan las presentaciones en el médulo de Tramites a
Distancia (TAD) y de quien/quienes suscriben los formularios de
Solicitud de Alta o de Modificaciones, Rehabilitaciones vy
Reactivaciones de Entes y Autorizacion de Acreditacion de Pagos del
Tesoro Nacional en Cuenta Bancaria. En caso de que, quien firme los
mentados documentos y/o realice las citadas presentaciones por
Plataforma de “Tramites a Distancia” (TAD), no sea una persona
designada o apoderada en el estatuto societario o poder otorgado
acreditado a través del R.U.M.P., debera presentar, ademas, copia
simple del Poder especial de gestion de cuentas y/o facultades de

representacion;
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viij Las UVT deberan presentar copia de la habilitacion dictada por
Autoridad Competente que les reconoce el caracter de Unidades de
Vinculacién Tecnoldgica (UVT);

viii)  Las UVT deberan presentar el contrato o acuerdo celebrado con la
institucion u organismo que vincula en el marco de esta Convocatoria
Especifica. Debiendo quedar especificado en el mismo, los términos y
condiciones en que la Unidad de Vinculacibn Tecnoldgica (UVT)
gestionard el proyecto presentado por la o las instituciones y/o
organismos y las caracteristicas del mismo;

ix)  Otra informacion complementaria del proyecto que considere

relevante.

2) Dentro de los DIEZ (10) habiles dias de notificada la resolucién que adjudica el
beneficio al proyecto aprobado, se requiere:

Péliza de Seguro de Caucion del Beneficiario a favor de la SECRETARIA DE
INDUSTRIA, ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO Y GESTION COMERCIAL EXTERNA
del MINISTERIO DE DESARROLLO PRODUCTIVO.
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ANEXO VI
ACUERDO DE CONFIDENCIALIDAD DEL COMITE CONSULTIVO DE EXPERTOS.

Quién suscribe, por medio del presente se compromete a guardar la confidencialidad respecto de toda
la informacién a la que tendra acceso como miembro del Comité Consultivo de Expertos, en adelante
“CCE”, de la Convocatoria Especifica “POTENCIAR INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO?”, en adelante
“CONVOCATORIA”, de la SUBSECRETARIA DE ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO, en adelante
“SSEC” de la SECRETARIA DE INDUSTRIA, ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO Y GESTION
COMERCIAL EXTERNA del MINISTERIO DE DESARROLLO PRODUCTIVO.

Quién suscribe entiende y acepta el caracter sensible y confidencial de cualquier informacion y/o
documentacién revelada oralmente, por escrito, mediante soporte informatico y/o por cualquier otro
medio, transmitida por la SSEC, en el marco de las actividades desarrolladas en el transcurso de la
CONVOCATORIA.

Por ello, quien suscribe se compromete a:

1. No divulgar ninguna informacion y documentacion con las que haya tomado contacto producto
de su colaboracién como miembros del CCE en la Convocatoria, utilizandola solamente con el
proposito para el cual le fuera suministrada;

2. No usar la Informacion Confidencial para ningln proposito comercial, experimental y/o en
general para cualquier otro propésito que no sea el declarado como Uso Permitido en el
presente Compromiso;

3. Establecer las medidas adecuadas para mantener en secreto la Informacion Confidencial. En
este sentido, se obliga a mantener en estricta reserva la Informacién Confidencial, empleando
a tal efecto el mismo cuidado y utilizando los mismos procedimientos y sistemas de seguridad
gue, respectivamente, emplea y utiliza con relacion a su propia informacion confidencial o en
su defecto aquel que normalmente se utilizan para el manejo de informacién confidencial;

4. Responsabilizarse en forma directa de cualquier dafio o perjuicio que se origine o relacione
con la divulgacion o utilizacién de la Informacién Confidencial con otros fines distintos de los
previstos en el punto 1.

Y acepta que:

La Informaciéon Confidencial continuara siendo de propiedad de las EMPRESAS/INSTITUCIONES
participantes y/o de la SSEC a las que pertenecen originalmente. El presente Compromiso no se
interpretara bajo ninguna circunstancia como una concesion a la Parte Receptora de la Informacion
Confidencial de una licencia u otro derecho, titulo, o interés en o sobre la Informacién Confidencial.
La obligacion de confidencialidad asumida, permanecera vigente, mas alla de la duraciéon de los

servicios prestados, sin limitacion en el tiempo.

Firma
Aclaracion:
DNI:
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ANEXO IX
ACUERDO DE CONFIDENCIALIDAD DEL ESPECIALISTA TECNICO.

Quién suscribe, por medio del presente se compromete a guardar la confidencialidad respecto de toda
la informacién a la que tendra acceso en su caracter de Especialista Técnico, en adelante “ET”,
consultado en el de la Convocatoria Especifica “POTENCIAR INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGQ”, en
adelante “CONVOCATORIA”, de la SUBSECRETARIA DE ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO, en
adelante “SSEC”, dependiente de la SECRETARIA DE INDUSTRIA, ECONOMIA DEL
CONOCIMIENTO Y GESTION COMERCIAL EXTERNA del MINISTERIO DE DESARROLLO
PRODUCTIVO DE LA NACION.

Quién suscribe, entiende y acepta el caracter sensible y confidencial de cualquier informacion y/o
documentacion revelada oralmente, por escrito, mediante soporte informético y/o por cualquier otro
medio, transmitida por la SSEC, en el marco de las actividades desarrolladas en el transcurso de la
CONVOCATORIA. Por ello, quien suscribe, se compromete a:

1. No divulgar ninguna informacién y documentacién con las que haya tomado contacto producto
de su colaboracion como ET en la Convocatoria, utilizandola solamente con el propdsito para
el cual le fuera suministrada;

2. No usar la Informacion Confidencial para ningun propdsito comercial, experimental y/o en
general para cualquier otro propésito que no sea el declarado como Uso Permitido en el
presente Compromiso;

3. Establecer las medidas adecuadas para mantener en secreto la Informacion Confidencial. En
este sentido, se obliga a mantener en estricta reserva la Informacién Confidencial, empleando
a tal efecto el mismo cuidado y utilizando los mismos procedimientos y sistemas de seguridad
gue, respectivamente, emplea y utiliza con relacién a su propia informacion confidencial o en
su defecto aquel que normalmente se utilizan para el manejo de informacién confidencial;

4. Responsabilizarse en forma directa de cualquier dafio o perjuicio que se originen o relacionen
con la divulgacion o utilizacién de la Informacién Confidencial con otros fines distintos de los
previstos en el punto 1.

Y acepta que:

La Informaciéon Confidencial continuara siendo de propiedad de las EMPRESAS/INSTITUCIONES
participantes y/o de la SSEC a las que pertenecen originalmente.

El presente Compromiso no se interpretara bajo ninguna circunstancia como una concesion a la Parte
Receptora de la Informacién Confidencial de una licencia u otro derecho, titulo, o interés en o sobre la
Informacién Confidencial.

La obligacion de confidencialidad asumida permanecera vigente, extendiéndose mas alla de la
duracion de los servicios prestados, sin limitaciéon en el tiempo.

Firma
Aclaracion:
DNI:
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ANEXO X

FORMULARIO: REESTRUCTURACION DE GASTOS.

REESTRUCTURACION DE GASTOS

Potenciar - VIDEOJUEGOS 2022

A.- Modificacién actividades declaradas.
Identifique las modificaciones que se han producido en las actividades declaradas en el formulario de
inscripcién del proyecto.

B.- Modificacion de los montos declarados

las i i que se han ido en los montos de adquisicién declarados en
el formulario de inscripcion del proyecto.

—
so0

s0

C.- CRONOGRAMA DE EJECUCION DE ACTIVIDADES ACTUALIZADO

En caso de haberse producido modificaciones en las actividades declaradas originalmente, complete e indique como ha quedado el cronograma del proyecto.

Duracién de ejecucién en meses (marcar con una X)
2 E] 4 5 6 7 8 9 10 11

12 Verificable

Desarrollo de actividades por Etapa

Etapa X
(incluir denominacién de
la Etapa X)

1.1- (Incluir denominacion Actividad 1.1)

9.9- (Incluir denominacion Actividad 9.9)
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ANEXO Xl

FORMULARIO: RENDICION DE CUENTAS FINAL.

POTENCIAR INDUSTRIA DE VIDEGJUEGOS - 2022
RENDICION DE CUENTAS FINAL

POTENCIAR INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGOS - 2022
RENDICION DE CUENTAS FINAL

C.- DETALLE DE LAS FACTURAS A PRESENTAR
Especifique 2l detalle de cada factura asociada a un gasto ded Proyecto

1o | sn00

S0 | $am

5100 | 5000
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Republica Argentina - Poder Ejecutivo Nacional
Las Malvinas son argentinas
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